DIEGO ALEJANDRO CARRERA GALLEGO

Datos generales

Apellidos: CARRERA GALLEGO Nombres: DIEGO ALEJANDRO
Fecha 04/07/1980 Teléfono:
Nacimiento:

Situacion profesional actual

Institucion:  ESPOL Unidad FACULTAD DE ARTE, DISENO Y
Académica: COMUNICACION AUDIOVISUAL
Cargo: PROFESOR NO TITULAR Dedicacion:  Tiempo Completo
OCASIONAL (TC)
Actividad Vinculos con la Colectividad Correo dcarrera@espol .edu.ec
Principal: institucional:

Formacion académica

- UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID, ESPANA, 31/10/2012, MASTER UNIVERSITARIO EN
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

- ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL, ECUADOR, 13/06/2007, INGENIERO EN
COMPUTACION (ESPECIALIZACION SISTEMAS DE INFORMACION)

Experiencia laboral en el departamento

- ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL, PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL (TC), 2014 -
2024

- ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL, PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL (MT), 2021 -
2022

- FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANISTICAS, PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL 1 (TC),
2017

- ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION AUDIOVISUAL-EDCOM, PROFESOR PREGRADO, 2014
- SERVICIOS PROFESIONALES - EJECUCION DE PROYECTOS, 2023
- SERVICIOS PROFESIONALES - EJECUCION DE ACTIVIDADES, 2021

Experiencia laboral en otros departamentos y organizaciones
- UNIVERSIDAD SAN GREGORIO DE PORTOVIEJO, , 19/10/2018 - 24/11/2018

Principales intereses de investigacion

Principales publicaciones de los ultimos 5 afios

- USABILIDAD DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS COMO HERRAMIENTA DEL DOCENTE EN LA
VIRTUALIDAD - UN MODELO DE EVALUACION; MEDWAVE; 2022;
https.//www.medwave.cl/link.cgi/Medwave/ResumenesCongreso/Cl 2022/ Soci edadydesarrol o/ Cl 135.act

- EDUCATIONAL DIGITAL GAMES EVALUATION AS A TEACHING SUPPORT TOOL IN ACADEMIC
VIRTUALITY; ICIEIl '22: PROCEEDINGS OF THE 7TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON INFORMATION
AND EDUCATION; 2022; https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3535735.3535736

- REFINED METRIC INTERPRETATION IN NATURAL LANGUAGE FOR EDUCATIONAL VIDEOGAMES
USING FUZZY LOGIC; 2021 9TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON INFORMATION AND EDUCATION
TECHNOLOGY (ICIET); 2021, https://ieeexplore.ieee.org/document/9419661

- EVALUATIONS OF SOFTWARE DEVELOPED AS RESEARCH TOOLS TO ANALYZE TRENDS OF
EDUCATIONAL VIDEOGAMES CHARACTERS; INTERNATIONAL JOURNAL ON ADVANCED SCIENCE,
ENGINEERING AND INFORMATION TECHNOLOGY; 2021;
http://www.insightsociety.org/ojaseit/index.php/ijaseit/article/view/12431

- NATURAL LANGUAGE TO FACILITATE THE ANALYSIS OF STATISTICAL EVALUATION OF
EDUCATIONAL DIGITAL GAMES; COMMUNICATIONS IN COMPUTER AND INFORMATION SCIENCE;
2021; https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-030-89941-7_10

- ADOPCION DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS INFANTILES, MONITOREADA CON TABLEROS DE
CONTROL EN LA NUBE; REVISTA IBERICA DE SISTEMAS E TECNOLOGIAS DE INFORMACAO; 2019;
https.//search.proquest. com/docview/2260411147/fulltextPDF/7453688E94704E8A PQ/1?accountid=171402

- DEVELOPING A DASHBOARD FOR MONITORING USABILITY OF EDUCATIONAL GAMES APPS FOR
CHILDREN; ICCMB 2019 PROCEEDINGS OF THE 2019 2ND INTERNATIONAL CONFERENCE ON
COMPUTERS IN MANAGEMENT,; 2019; https://dl.acm.org/doi/10.1145/3328886.3328892



- APLICACIONES MOVILES PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS DE NINOS DE PRIMER
CURSO DE EDUCACION GENERAL BASICA; LOS PROYECTOS DE SERVICIO COMUNITARIO, UNA
EXPERIENCIA PARA COMPARTILA. PROYECTOS 2018- 201; 2019;

https.//www.researchgate.net/publication/339813630_Aplicaciones moviles para el_desarroll o_de_competenci as_basi
cas_de ninos_de primer_curso_de educacion_general_basica

- MIDI-AM MODEL TO IDENTIFY A METHODOLOGY FOR THE CREATION OF INNOVATIVE
EDUCATIONAL DIGITAL GAMES: A PROPOSED SERIOUS GAME METHODOLOGY BASED ON
UNIVERSITY RESEARCH EXPERIENCES; ; 2020; https://www.igi-global.com/chapter/midi-am-model-to-identify-
a-methodol ogy-for-the-creati on-of -innovative-educati onal -digital -games/ 266607

Membresia en sociedades cientificas y profesionales

Premios y honores

- DIPLOMA DE HONOR, 11/12/2007

Cursos en el afio académico actual

- DISENO DE EXPERIENCIA, niimero de paralelos: 2
Otras responsabilidades en el afio académico actual

ACTIVIDADES DE DIFUSION DE LA UNIDAD ACADEMICA; ASISTENCIA Y PARTICIPACION EN
REUNIONES Y/O ACTIVIDADES PROGRAMADAS POR LA UNIDAD ACADEMICA. PARTICIPACION EN
ACTIVIDADES DE CALIDAD, EVALUACION Y ACREDITACION, Y REVISION CURRICULAR,;
FORMULACION DE PROYECTO DE SERVICIO COM UNITARIO; DIRECCION DE PROYECTO DE SERVICIO
COMUNITARIO (MIN 8H- MAX 12H)

Desarrollo profesional

- PRIMER CONGRESO INTERNACIONAL DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD, CONEXION 2019,
15/05/2019 - 17/05/2019, 40 HR., RED ECUATORIANA UNIVERSITARIA DE VINCULACION CON LA
COLECTIVIDAD Y LA UNIVERSIDAD CATOLICA DE CUENCA

- ESCUELA DE VINCULACION PARTE 1, 23/04/2019 - 26/04/2019, 16 HR., UNIDAD DE VINCULACION CON
LA SOCIEDAD

EMITIDO DESDE EL SISTEMA DE TALENTO HUMANO



