
ELIZABETH STEFANÍA ELIZALDE RIOS

Datos generales

Apellidos: ELIZALDE RIOS Nombres: ELIZABETH STEFANÍA
Fecha
Nacimiento:

30/05/1990 Teléfono:

Situación profesional actual

Institución: ESPOL Unidad
Académica:

FACULTAD DE ARTE, DISEÑO Y
COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL

Cargo: PROFESOR TITULAR AUXILIAR 1
(TC)

Dedicación: Tiempo Completo

Actividad
Principal:

Docencia Correo
institucional:

eselizal@espol.edu.ec

Formación académica

- UNIVERSIDAD POLITÉCNICA DE VALENCIA, ESPAÑA, 27/07/2017, MÁSTER UNIVERSITARIO EN
INGENIERÍA DEL DISEÑO

- ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL, ECUADOR, 17/02/2014, LICENCIADA EN DISEÑO
GRÁFICO Y PUBLICITARIO

Experiencia laboral en el departamento

- FACULTAD DE ARTE, DISEÑO Y COMUNICACION AUDIOVISUAL, PROFESOR TITULAR AUXILIAR 1
(TC), 2023 - A LA FECHA

- ESCUELA DE DISEÑO Y COMUNICACION VISUAL,  PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL (TC), 2017 -
2023

- CENTRO DE INVESTIGACIONES Y SERVICIOS EDUCATIVOS (CISE), ASISTENTE DE COMUNICACIÓN
SOCIAL, 2015 - 2016

Experiencia laboral en otros departamentos y organizaciones

- Kommunik. Group, DISEÑADORA, 18/11/2014 - 04/02/2015

- NIMRI S.A., DISEÑADORA, 21/05/2012 - 23/08/2014

Principales intereses de investigación

Principales publicaciones de los últimos 5 años

- MIDI-AM VIDEOGAMES USABILITY IN VIRTUAL LEARNING AS A PEDAGOGICAL DIGITAL TOOL IN
EMERGING ECONOMIES; INTERNATIONAL JOURNAL OF ONLINE PEDAGOGY AND COURSE DESIGN
(IJOPCD); 2022; https://www.igi-global.com/article/midi-am-videogame-usability-in-virtual-learning-as-a-digital-
pedagogical-tool-in-emerging-economies/292016

- USABILIDAD DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS COMO HERRAMIENTA DEL DOCENTE EN LA
V I R T U A L I D A D  –  U N  M O D E L O  D E  E V A L U A C I Ó N ;  M E D W A V E ;  2 0 2 2 ;
https://www.medwave.cl/link.cgi/Medwave/ResumenesCongreso/CI2022/Sociedadydesarrollo/CI135.act

- JUEGOS SERIOS INFANTILES COMO HERRAMIENTAS DE APOYO EN VIRTUALIDAD EDUCATIVA
PARA ZONAS MARGINALES DE ALTA VULNERABILIDAD; LACCEI 2021 PROCEEDINGS; 2022;
https://laccei.org/LACCEI2022-BocaRaton/meta/FP500.html

- MIDI-AM VIDEOGAME USABILITY IN VIRTUAL LEARNING AS A DIGITAL PEDAGOGICAL TOOL IN
EMERGING ECONOMIES;  INTERNATIONAL JOURNAL OF ONLINE PEDAGOGY AND COURSE DESIGN ;
2022; https://www.igi-global.com/article/midi-am-videogame-usability-in-virtual-learning-as-a-digital-pedagogical-
tool-in-emerging-economies/292016

- EDUCATIONAL DIGITAL GAMES EVALUATION AS A TEACHING SUPPORT TOOL IN ACADEMIC
VIRTUALITY; ICIEI '22: PROCEEDINGS OF THE 7TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON INFORMATION
AND EDUCATION; 2022; https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3535735.3535736

- ESTUDIO DE CASO: USO DE PLATAFORMA Y HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA ENSEÑANZA DEL
DESARROLLO SOSTENIBLE DENTRO DEL MARCO DE LA PANDEMIA DEL COVID-19; PROCEEDINGS OF
THE LACCEI INTERNATIONAL MULTI-CONFERENCE FOR ENGINEERING, EDUCATION AND TE; 2021;
https://laccei.org/LACCEI2021-VirtualEdition/full_papers/FP420.pdf

- EVOLUCIÓN DE VIDEOJUEGOS Y SU LÍNEA GRÁFICA, UN ENFOQUE ENTRE LA ESTÉTICA Y LA
T E C N O L O G Í A ;  Ñ A W I  A R T E ,  D I S E Ñ O  Y  C O M U N I C A C I Ó N ;  2 0 1 9 ;
http://www.revistas.espol.edu.ec/index.php/nawi/article/view/548



- APLICACIONES MÓVILES PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS BÁSICAS DE NIÑOS DE PRIMER
CURSO DE EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA; LOS PROYECTOS DE SERVICIO COMUNITARIO, UNA
E X P E R I E N C I A  P A R A  C O M P A R T I L A .  P R O Y E C T O S  2 0 1 8 - 2 0 1 ;  2 0 1 9 ;
https://www.researchgate.net/publication/339813630_Aplicaciones_moviles_para_el_desarrollo_de_competencias_basi
cas_de_ninos_de_primer_curso_de_educacion_general_basica

- MIDI-AM MODEL TO IDENTIFY A METHODOLOGY FOR THE CREATION OF INNOVATIVE
EDUCATIONAL DIGITAL GAMES: A PROPOSED SERIOUS GAME METHODOLOGY BASED ON
UNIVERSITY RESEARCH EXPERIENCES; ; 2020; https://www.igi-global.com/chapter/midi-am-model-to-identify-
a-methodology-for-the-creation-of-innovative-educational-digital-games/266607

Membresía en sociedades científicas y profesionales

Premios y honores

Cursos en el año académico actual

- ARTE Y TECNOLOGÍA, número de paralelos: 2

- DISEÑO DIGITAL, número de paralelos: 2

- PREPRODUCCIÓN, número de paralelos: 2

Otras responsabilidades en el año académico actual

RESPONSABLE DE PROYECTO O ACTIVIDAD DE INTERÉS DE LA UNIDAD ACADÉMICA; ASISTENCIA Y
PARTICIPACIÓN EN REUNIONES Y/O ACTIVIDADES PROGRAMADAS POR LA UNIDAD ACADÉMICA.
PARTICIPACIÓN EN ACTIVIDADES DE CALIDAD, EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN, Y REVISIÓN
CURRICULAR; CONSEJERIA ACADÉMICA  (10 ESTUDIANTES O FRACCIÓN POR HORA); ACTIVIDADES
DE DIFUSIÓN DE LA UNIDAD ACADÉMICA; TUTORÍA DE PRÁCTICAS DE SERVICIO COMUNITARIO
(MIN 4H- MAX 10H)

Desarrollo profesional

- II ENCUENTRO: PROMOCIÓN DE LA CALIDAD DE LA EDUCACIÓN SUPERIOR, 28/09/2023 - 29/09/2023,
12 HR., CACES

- CONGRESO EDUCAMP 2023: DISEÑANDO LA EDUCACIÓN A FUTURO, 14/09/2023 - 15/09/2023, 10 HR.,
UTEC

- LA COMUNICACIÓN CIENTÍFICA EN COMUNICACIÓN, 28/08/2023 - 30/08/2023, 12 HR., FADCOM - ESPOL

- TALLER I-ART. CÁPSULAS INFORMATIVAS PARA INVESTIGADORES NOVEL, 31/07/2023 - 03/08/2023, 12
HR., FADCOM -ESPOL

- “INDUCCIÓN A TUTORES DE PRÁCTICAS COMUNITARIAS”, 11/07/2023 - 11/07/2023, 2 HR., Decanato de
Vinculación. - ESPOL

EMITIDO DESDE EL SISTEMA DE TALENTO HUMANO


