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RESUMEN 

 
 
Iria Cabrera es Doctora en Arte, Producción e Investigación, se graduó con mención Cum 
Laude en la Universidad Politécnica de Valencia en 2022. Su tesis aborda el cine de 
animación stop motion checo, profundizado durante una estancia predoctoral en la FAMU 
en Praga. El interés por la animación surgió de sus estudios en Bellas Artes donde combinó 
fotografía, escultura y pintura en proyectos de animación stop motion. Dirigió el cortometraje 
"Uróboros. Eterno Retorno"(2013), seleccionado en festivales nacionales e internacionales. 
Profesionalmente, ha trabajado en películas de animación stop motion en estudios 
españoles, como en "Vicenta" (Sam Ortí, 2010), nominada al Goya.  
 
Desde 2016, ejerce como docente titular en la Escuela Superior Politécnica del Litoral en 
Ecuador, y fue profesora visitante en la UDLAP en México. Ha contribuido en libros como 
"Harryhausen" y presentado investigaciones en conferencias internacionales especializadas 
en animación, como CONFIA 2019 y la 31st SAS Annual Conference. Continúa investigando 
en animación stop motion, modelado y animación 3D, aplicándolos en proyectos de 
videojuegos. 
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