
LISSENIA ISABEL SORNOZA QUIJIJE

Datos generales

Apellidos: SORNOZA QUIJIJE Nombres: LISSENIA ISABEL
Fecha
Nacimiento:

28/04/1980 Teléfono:

Situación profesional actual

Institución: ESPOL Unidad
Académica:

FACULTAD DE ARTE, DISEÑO Y
COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL

Cargo:  PROFESOR NO TITULAR
OCASIONAL (TC)

Dedicación: Tiempo Completo

Actividad
Principal:

Docencia Correo
institucional:

lsornoza@espol.edu.ec

Formación académica

- UNIVERSIDAD DE LA SALLE BAJITO, MÉXICO, 22/11/2013, MAESTRA EN TECNOLOGÍAS WEB

- ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL, ECUADOR, 08/08/2006, LICENCIADA EN SISTEMAS
DE INFORMACIÓN

- ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL, ECUADOR, 13/08/2004, ANALISTA DE SISTEMAS

Experiencia laboral en el departamento

- ESCUELA DE DISEÑO Y COMUNICACION VISUAL,  PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL (TC), 2015 -
2024

- FACULTAD DE ARTE, DISEÑO Y COMUNICACION AUDIOVISUAL, PROFESOR NO TITULAR
OCASIONAL (MT), 2023 - 2024

- ESCUELA DE DISEÑO Y COMUNICACION VISUAL, PROFESOR NO TITULAR OCASIONAL 1 (TC), 2017

Experiencia laboral en otros departamentos y organizaciones

- INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO VICENTE ROCAFUERTE, DOCENTE, 01/07/2020 - 31/01/2023

- DESARROLLO INTEGRAL DE SOLUCIONES EMPRESARIALES DIRES S.A., ANALISTA PROGRAMADOR
SENIOR, 04/11/2013 - 17/04/2015

Principales intereses de investigación

Principales publicaciones de los últimos 5 años

- FEASIBILITY OF USING SERIOUS MIDI-AM VIDEOGAMES AS RESOURCES IN EARLY CHILDHOOD
EDUCATION; COMMUNICATIONS IN COMPUTER AND INFORMATION SCIENCE; 2023;
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-031-45438-7_29#citeas

- EVALUATIONS OF SOFTWARE DEVELOPED AS RESEARCH TOOLS TO ANALYZE TRENDS OF
EDUCATIONAL VIDEOGAMES CHARACTERS; INTERNATIONAL JOURNAL ON ADVANCED SCIENCE,
E N G I N E E R I N G  A N D  I N F O R M A T I O N  T E C H N O L O G Y ;  2 0 2 1 ;
http://www.insightsociety.org/ojaseit/index.php/ijaseit/article/view/12431

- ADOPCIÓN DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS INFANTILES, MONITOREADA CON TABLEROS DE
CONTROL EN LA NUBE |
ADOPTION OF CHILDREN’S EDUCATIONAL VIDEO GAMES MONITORED WITH DASHBOARDS IN THE
CLOUD ; RISTI - REVISTA IBERICA DE SISTEMAS E TECNOLOGIAS DE INFORMACAO; 2019;
http://www.risti.xyz/issues/ristie19.pdf

- ADOPCIÓN DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS INFANTILES, MONITOREADA CON TABLEROS DE
CONTROL EN LA NUBE; REVISTA IBÉRICA DE SISTEMAS E TECNOLOGIAS DE INFORMAÇÃO; 2019;
https://search.proquest.com/docview/2260411147/fulltextPDF/7453688E94704E8APQ/1?accountid=171402

- DEVELOPING A DASHBOARD FOR MONITORING USABILITY OF EDUCATIONAL GAMES APPS FOR
CHILDREN; ICCMB 2019 PROCEEDINGS OF THE 2019 2ND INTERNATIONAL CONFERENCE ON
COMPUTERS IN MANAGEMENT; 2019; https://dl.acm.org/doi/10.1145/3328886.3328892

- TEACHING NATURAL SCIENCES FOR CHILDREN WITH FIELD TRIPS AND MOBILE; ; 2021;
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-030-68418-1_31

- BOSQUE PROTECTOR “LA PROSPERINA”: LA TRANSFORMACIÓN DE UN ESPACIO NATURAL A UN
L A B O R A T O R I O  V I V O  I N C L U S I V O "  ( C B 1 0 3 V H ) ;  ;  2 0 2 0 ;
https://www.iiis.org/CDs2020/CD2020Spring/papers/CB103VH.pdf



- MIDI-AM MODEL TO IDENTIFY A METHODOLOGY FOR THE CREATION OF INNOVATIVE
EDUCATIONAL DIGITAL GAMES: A PROPOSED SERIOUS GAME METHODOLOGY BASED ON
UNIVERSITY RESEARCH EXPERIENCES; ; 2020; https://www.igi-global.com/chapter/midi-am-model-to-identify-
a-methodology-for-the-creation-of-innovative-educational-digital-games/266607

Membresía en sociedades científicas y profesionales

Premios y honores

Cursos en el año académico actual

Otras responsabilidades en el año académico actual

Desarrollo profesional

- Jornada de Capacitación en Investigación Científica – Módulo 2 “Redacción y Publicación de Artículos Científicos”,
24/06/2022 - 04/07/2022, 40 HR., Tecnológico Argos

- Jornada de Capacitación en Investigación Científica – Módulo 1 “Método Científico”, 16/06/2022 - 23/06/2022, 40
HR., Tecnológico Argos

- FORMACIÓN DOCENTE DE EDUCACIÓN SUPERIOR EN LÍNEA: ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS,
PRODUCCIÓN DE CONTENIDOS Y TECNOLOGÍA DE LA COMUNICACIÓN, 13/04/2020 - 01/05/2020, 120 HR.,
UNEMY

- Database Design and Programming with SQL, 21/01/2019 - 01/02/2019, 60 HR., Oracle Academy

- Java Foundations, 08/01/2019 - 18/01/2019, 30 HR., Oracle Academy

EMITIDO DESDE EL SISTEMA DE TALENTO HUMANO


